
COOPÉRER EN HISTOIRE-GÉOGRAPHIE

TRAVAIL COOPÉRATIF EN CLASSE RENVERSÉE
UTILISANT DES OUTILS NUMÉRIQUES

IDENTIFIER, PROTÉGER ET VALORISER LE PATRIMOINE. ENJEUX GÉOPOLITIQUES
OBJET CONCLUSIF : LE REPAS GASTRONOMIQUE DES FRANCAIS

1.  Dispositif didactique

Place dans le programme : l’expérimentation porte sur une partie de l’objet conclusif du
thème  « Identifier  et  valoriser  le  Patrimoine »  en  HGGSP.  L’objet  conclusif  traite  du
patrimoine  en  France,  gestion  et  exemple.  Le  travail  approfondit  la  question  de  la
gastronomie comme outil de soft power pour la France.

Objectifs : Il s’agit de proposer un travail coopératif s’appuyant sur la méthode de la classe
renversée. Les élèves sont mis en autonomie avec pour objectif de construire l’ensemble de
la séquences (cours et évaluation) en s’appuyant sur des outils numériques collaboratifs.

Compétence ou capacité : 
 Travailler de manière autonome
 Analyser

Compétence du CRCN :
 Information et données.
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 Communication et collaborer.
 Création de contenus.

Enjeux disciplinaires :
La séquence doit permettre de montrer comment la France utilise sa gastronomie comme
instrument de softpower. Des sous-problématiques permettent de travail sur la construction
et les caractéristiques de la gastronomie. 

Parcours de l’élève - Plan de travail :

2. Outil(s) numérique(s) mobilisé(s)
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Outils  mobilisés :  Plan  de  travail  et  4  outils  numériques  du  site  La  Digitale  (Digiboard,
digistorm, digistep et digidoc).

Le choix est fait d’utiliser les outils numériques proposés par le site La Digitale. Il propose un
ensemble d’applications nécessaire au développement de la séquence. Le fait de les avoir
toutes sur un même site facilite leur usage par les élèves. De plus, ils sont respectueux de la
RGPD. 
Les quatre outils proposés ont comme point commun de permettre un travail coopératif :

 Digiboard :  tableau  blanc  collaboratif  qui  permet  aux  élèves  de  mutualiser  leurs
premières connaissances sur le sujet puis sur la recherche de problématiques, du
plan et de l’organisation du travail.

 Digidoc pour que les élèves puissent travailler ensemble depuis plusieurs postes sur
le même document.

La plus-value de ces outils est une réelle production collaborative (écriture à plusieurs mains,
en synchrone, en classe).

Un groupe s’est servi d’un autre outil collaboratif qu’ils maitrisaient pour créer une fiche
pictogramme  ensemble :  Canva.  Ils  ont  continué  dans  cet  esprit  avec  Digistep  pour
rassembler les différentes parties

Les ressources utilisées ont été :
- Les outils numériques
- Un dossier individuel
- Leur ordinateur personnel
- Internet

Les limites :
- Une connexion internet lycée faible (compensée par  celle  des élèves  ou celle  du

professeur)
- Les oublis de matériel
- Difficulté à travailler ensemble (moins sur cette expérimentation qui fut la seconde

du genre)
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3. Situation pédagogique

L’enseignant commence par présenter le thème, la méthodologie et les compétences qui
seront travaillées en s’appuyant sur deux outils : le plan de travail et une présentation type
PowerPoint.
 
Pour la description de la séquence, les élèves disposent du plan de travail.

4. Modalités de la coopération / mutualisation

La réflexion sur la construction de la séquence nécessite un travail conséquent en amont
comme par exemple tester les outils numériques et construire le plan de travail et le dossier
ressource. 
Après  la  présentation des  spécificités  de la  séquence,  le  professeur  adopte  une posture
d’accompagnateur  (voire  d’un coach)  pour  les  parties  recherche  puis  réflexion  et  enfin
production.  Les  élèves  sont  les  acteurs  de  leurs  productions  mais  Ils  sont  interrogés
régulièrement sur leur travail, la méthodologie suivi et l’usage des outils numériques. Il ne
doit pas s’interdire de remobiliser les élèves.

Ces  derniers  doivent,  de  leur  côté,  adopter  une  posture  réflexive  (voir  les  travaux  de
Dominique Bucheton)  car  ils  prennent  de la distance en réfléchissant  à  la  méthodologie
appliquée pour trouver les problématiques et construire le cours. C’est une inversion par
rapport  aux  cours  plus  traditionnels.  Ce  principe  est  encore  poussé  plus  loin  avec  une
évaluation montée par les élèves et que passe le professeur. 

5. Institutionnalisation du savoir et évaluation de la compétence

Les élèves se sont répartis le travail après le brainstorming sur la réflexion et organisation. A
l’issu, ils se sont réunis en classe entière pour que chacun groupe présente ses recherches.
Ensuite, ils ont mis en commun en créant à l’aide de Digistep un cours en ligne. Le lien donné
permet à chacun d’accéder aux connaissances. Ils  ont aussi  créé une évaluation avec un
barème. Ils n’ont pas eu le temps de construire le correctif.

L’enseignant valide les productions et laisse le choix aux élèves du support qu’ils récupèrent. 
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La classe renversée obéit à un autre mode 
de fonctionnement puisqu’elle repose sur 
l’appropriation des savoirs par des élèves 
avant la séance afin de prendre 
temporairement la place de l’enseignant. Il 
est demandé à certains élèves de se 
documenter, de synthétiser et de 
formaliser des savoirs en vue de les 
exposer aux autres élèves de leur classe. 
L’enseignant adopte alors un statut 
d’observateur évaluateur assistant à un 
cours dispensé par quelques-uns de ses 
élèves. On retrouve des éléments de ce 
dispositif dans les conférences proposées 
par la pédagogie d’inspiration Freinet : des 
élèves viennent présenter des savoirs 
qu’ils ont construits puis évaluent eux-
mêmes leur auditoire par l’intermédiaire 
d’un questionnaire qu’ils ont élaboré.
Dans un tel dispositif, chacun adopte un 
autre rôle que celui qui lui est 
communément dévolu : l’enseignant 
écoute des élèves qui font cours. Il ne 
s’agit cependant pas d’un exposé puisque 
les élèves ne présentent pas une réflexion 
sur un thème qu’ils ont eux-mêmes choisi. 
C’est un changement réciproque de 
posture.
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LES  ÉT APES  CO N S I GN ES  RES S O URCES  FA I T  
ÉT APE N°1 
EX PLI CAT I O N  DU 
PRO J ET .  

Le  pr o f e s s e ur  e x p liq ue  le  pr o j e t , le s  
at t e nd us  e t  le s  c o m pé t e nc e s  q ui vo nt  
ê t r e  t r ava illé e s . I l m o nt r e  le s  
d iff é r e nt s  o ut ils  num é r iq ue s . 

 S way . 
 Fic h e  c o ur s . 
 

 

ÉT APE N°2  
REMUE- MÉN I NGES .  

A l’a id e  d u t ab le au b lanc  f a ir e  un 
t r ava il d e  r e m ue - m é ning e s  s ur  : 

-  Ce  q ue  le s  é lè ve s  s ave nt  
-  Ré fl e x io n s ur  la  

m é t h o d o lo g ie . 
-  Ré fl e x io n s ur  la  

pr o b lé m at iq ue . 

 
 Dig ib o ar d . 

 

ÉT APE N°3  
CRÉER LE CO URS .  

La c la s s e  d o it  c r é e r  une  s é q ue nc e  
pé d ag o g iq ue  pr o b lé m at is é e . Le  
par c o ur s  d o it  ê t r e  m at é r ia lis é  s ur  
Dig is t e p. Une  a c t ivit é  d o it  ê t r e  
pr o po s é e  s ur  Dig is t o r m . 

 Fic h e  r e s s our c e s . 
 Dig is t e p . 
 Dig is t o r m . 

 

ÉT APE N°4  
CRÉER UN E 
ÉVALUAT I O N .  

La c la s s e  d o it  c r é e r  une  é va luat io n 
q ui c o m pr e nd  : 

-  Évaluat io n. 
-  Bar ê m e . 
-  Co r r e c t if . 

 Évaluat io n.  

ÉT APE N°5  
ÉVALUAT I O N .  

Le  pr o f e s s e ur  pa s s e  le  d e vo ir .   Évaluat io n.  

ÉT APE N°6  
CO RRECT I O N  DE 
L’ÉVA LUA T I O N .  

Le s  é lè ve s  c o r r ig e nt  le  d e vo ir  
ph o t o c o pié  d e s  é lè ve s . 

 Co r r e c t io n d e s  
é lè ve s . 

 

 



SociétéPRÉSENTATION DES OUTILS 
NUMERIQUES



Notez le rôle de chaque outil sur 
votre plan de travail.



Tableau blanc 
collaboratif

Pourquoi faire ?



A quoi peut servir un 
outil collaboratif?



Créer un parcours 
pédagogique?



Des remue-
méninges pourquoi 

faire?
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1.Parcouti
r les 

document
s

Étape n°1
Remue-
méninge

Constructi
on du 
cours

Constructio
n de 

l’évaluation
.

Le 
professeu

r passe 
l’évaluatio

n et les 
élèves 

corrigent



RAPPEL PLAN : OBJECTIFS :
 Savoirs : Voir comment la gastronomie 

française s’est construite et comment 
elle est utilisée comme outil de 
softpower.

 Pratiquer différents langages en 
histoire et en géographie.

 Coopérer et mutualiser.
 Compétences TICE

LES ÉTAPES CONSIGNES RESSOURCES FAIT
ÉTAPE N°1
EXPLICATION DU PROJET.

Le professeur explique le projet, les attendus et les
compétences qui vont être travaillées. Il montre 
les différents outils numériques.

 Sway.
 Fiche cours.

ÉTAPE N°2
REMUE-MÉNINGES.

A l’aide du tableau blanc faire un travail de 
remue-méninges sur :

- Ce que les élèves savent
- Réflexion sur la méthodologie.
- Réflexion sur la problématique.

 Digiboard.

ÉTAPE N°3
CRÉER LE COURS.

La classe doit créer une séquence pédagogique 
problématisée. Le parcours doit être matérialisé 
sur Digistep. Une activité doit être proposée sur 
Digistorm.

 Fiche ressources.
 Digistep.
 Digistorm.

ÉTAPE N°4
CRÉER UNE ÉVALUATION.

La classe doit créer une évaluation qui comprend :
- Évaluation.
- Barême.
- Correctif.

 Évaluation.

ÉTAPE N°5
ÉVALUATION.

Le professeur passe le devoir.  Évaluation.

ÉTAPE N°6
CORRECTION DE 
L’ÉVALUATION.

Les élèves corrigent le devoir photocopié des 
élèves.

 Correction des élèves.
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