Guide de l’algorithme
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Pour programmer une pression de sélection forte : 
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Pour programmer l’absence de pression de sélection : 
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Pour programmer les patrouilles de Rangers automatiques 
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A vous de protéger les éléphants avec défense
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Pour programmer un avantage dans la reproduction :
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Note : Cela compense en partie la pression du braconnage.
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e Définit le nombre total d'éléphants au début de la mission.

mettre % de dd (défenses) 3 Proportion d'individus ayant des défenses (génotype récessif).

avantage reprod. si défenses Bonus de survie des petits si les parents ont des défenses (sélection sexuelle).
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Mode Rangers (0:Clic 1:Auto) a 0 = Vous cliquez pour protéger. 1 = Les rangers patrouillent seuls.
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