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Intitulé du projet : |L‘IA et la protection des donnZes au travers d'un escape game

Discipline(s) ou enseignement(s) : [CARLE Charlne STMS

Académie(s) : [Montpellier

|
|
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|
|

Niveau(x) concerné(s) : [T ST2S
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| #TraAM | |#IA | |#d0nnees sensibles #escape game



https://edubase.eduscol.education.fr

Nom et prénom de la personne ayant rédigé cette synthése : [CARLE Charl-ne |

Nom et prénom de la personne référente du corps d‘inspection : |Nathalie BES |

La CARDIE a-t-elle participé au groupe de travail ? Oui|:| Non Pas 8 ma connaissance |:|

DESCRIPTIF DU SCENARIQ ceceeeecescescecsatsacssacsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssn,

Titre du scénario : |L'IA et la protection des donnZes au travers d'un escape game

Lien URL URL vers la page du site académique et la fiche Edubase (le cas échéant) :

Résumé du scénario pédagogique :

Dans cet escape game, les éleves suivent I'histoire d'une lycéenne qui utilise une intellige
Les participants doivent aider la protagoniste a comprendre les enjeux liés a I'utilisation «

Outils/Supports/Plateformes :

Escape game sur Genially
https://view.genially.com/69a19ab485240a2b9d987d7c

Leviers identifiés pour la conduite du scénario :

Indispensable d'avoir une connexion internet

Freins rencontrés et difficultés observées :
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9 RETOURS D’EXPERIMENTATION

2.1 PRESENTATION DU CADRE ET DU SCENARIO PRODUIT

Public concerné : TST2S - privilégiée les demi-groupe
Module concerné : AP orientation
Durée 1H30

Identifier les données sensibles : repérer les informations pers
« Comprendre ou vont les données : découvrir ou sont stockée
* Analyser les risques d'utilisation : comprendre comment les c
« Adopter les bons réflexes : au travers d'une charte de bonne

Objectif pédagogique : sensibiliser les éleves a la protection de

2.2 ANALYSE DU SCENARIO

Les éleves se sont fortement investis dans I'escape game «

2.3 LIEN AVEC LA RECHERCHE

Présenter de fagon synthétique le cadre
du travail conduit, les acteurs mobilisés
ainsi que les publics concernés.

Décrire la composition des groupes d’éleves
en précisant, le cas échéant, la présence
d’éleves a besoins éducatifs particuliers,
notamment ceux scolarisés en dispositif
ULIS (accompagnés par un AESH ou
bénéficiant d'aides techniques), ainsi que

la présence éventuelle d’éléves allophones
nouvellement arrivés (EANA). Préciser les
adaptations pédagogiques mises en ceuvre
pour répondre a la diversité des besoins.

Mentionner, lorsque c’est pertinent,
I'inscription du scénario dans un cadre plus
large : projet d'établissement, de bassin

ou projet disciplinaire académique.

Plus-value pédagogique
observée

A titre indicatif : engagement des
éleves, différenciation, collaboration,
compeétences numériques.

Apports spécifiques du numérique
A titre indicatif : scénarisation, production,
acces a l'information, création,
collaboration). Préciser également le

niveau d’intégration du numérique
(référence éventuelle au modele

SAMR ou autre cadre d'analyse).

Conditions de mise en ceuvre

» Modalités de prise en compte des
besoins éducatifs particuliers ;

» Accompagnements pédagogiques,
techniques ou institutionnels nécessaires.

Préciser si le scénario entretient un lien avec
la recherche.
Trois niveaux peuvent étre distingués :
2.3.1. Inspiration scientifique
Le scénario s'est-il appuyé explicitement
sur les travaux d’un chercheur,
d’un laboratoire ou d’un courant
de recherche particulier ?
2.3.2. Interaction avec la recherche
Des chercheurs, universitaires ou experts
ont-ils contribué au scénario (interventions,
accompagnement scientifique, regard
critique, co-construction) ?
2.3.3. Production étudiée par la recherche
Les scénarios ou parcours produits
ont-ils fait I'objet d’'une observation,
d’une analyse ou d'une étude de
recherche (expérimentation, publication,
mémoire, recherche-action...) ?



https://eduscol.education.fr/3890/enseigner-des-eleves-besoins-educatifs-particuliers
https://eduscol.education.fr/1164/enseigner-avec-l-appui-d-une-unite-localisee-pour-l-inclusion-scolaire-ulis
https://eduscol.education.fr/1191/ressources-pour-l-accueil-et-la-scolarisation-des-eleves-allophones-nouvellement-arrives-eana

9 ANNEXES OBLIGATOIRES

3.1 DOMAINES ET COMPETENCES TRAVAILLEES DU CRCN (les identifier explicitement)

Axe 2 : Communication et collaborer : s'insZrer dans le monde nuerlque
Axe 4 : protection et sZcuritZ : protZger les donnZes personnelles et la vie privZe

3.2 COMMUNICATION ET VALORISATION DU SCENARIO

Valorisation aupres des collsgues sur webinaire

Le scénario TraAM a-t-il
fait I'objet d’actions de
communication ou de
valorisation, ou celles-ci
sont-elles envisagées ?

3.2.1. Valorisation déja réalisée
Lors de la conduite du scénario, des
productions de communication

ont-elles été réalisées ?

(vidéos de présentation ou de retour
d’expérience, publications sur des sites
institutionnels, articles de presse, diffusion
sur réseaux professionnels ou scientifiques...)

3.2.2. Valorisation envisagée
Des actions de communication ou

de diffusion sont-elles prévues ?
Préciser, le cas échéant, les supports,
cadres ou partenaires.

3.3 DISPOSITIFS DE FORMATION ASSOCIES
Non
Le scénario a-t-il donné lieu a

la création ou a I'animation de
dispositifs de formation en lien
avec les travaux menés ?

Préciser, le cas échéant :
* L'intégration des productions TraAM
dans des parcours M@gistere, des
formations ou des temps d’animation.
» La création de modules de formation
inscrits au PRAF, au PNF, en lien direct avec
les productions dans le cadre des TraAM.
* Le nombre de sessions proposé€es, les
publics concernés et, une premiere
estimation du nombre de personnels formés.

Cette rubrique vise a documenter I'impact
du scénario au-dela de la production

de ressources, en mettant en évidence
son inscription dans le développement
professionnel continu des enseignants.




ANNEXES FACULTATIVES

4. BIBLIOGRAPHIE (PRESENTATION NORMEE RECOMMANDEE 1SO 690)

: -DonnZe sensible.

: Disponible sur : https://www.cnil fr/fr/definition/donnee-sensible (ConsultZ le 5janv 2026)
. -VZrifier la pertinence des donnZes.

. Disponible sur : https://www.cnil.fr/verifier-la-pertinence-des-donnees (ConsultZ le 5janv 2026).
: -RGPD : de quoi parle-t-on ? _

. Disponible sur : https://www.cnil.fr/fr/rgpd-de-quoi-parle-t-on (ConsultZ le 5janv 2026).

¢ -Protection des donnZes dans le monde

Disponible sur : https://www.cnil.fr/fr/la-protection-des-donnees-dans-le-monde (ConsultZ le 5janv 2026

: Cette séance peut venir compléter la séance « Encadrer I'utilisation de I'Intelligence Arti :

FEE_REDIGER LETTRE DE_MOTIVATION 0124.pdf

4.4 EXEMPLES DE PRODUCTIONS D’ELEVES



CONTACT:

dne.tns.traam@education.gouv.fr ............................................................................. y

: Direction du Numérique pour I’Education
: (Bureau de I'accompagnement des usages et de I'expérience utilisateur - TN3)
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•	Identifier les données sensibles : repérer les informations personnelles qu’il ne faut pas divulguer. 
•	Comprendre où vont les données : découvrir où sont stockées les informations et les risques associés. 
•	Analyser les risques d’utilisation : comprendre comment les données peuvent être exploitées. 
•	Adopter les bons réflexes : au travers d’une charte de bonne pratique. 

Objectif pédagogique : sensibiliser les élèves à la protection des données personnelles et développer un usage responsable et éclairé des outils d’intelligence artificielle.


	Champ de texte 57: Les élèves se sont fortement investis dans l’escape game consacré à l’intelligence artificielle et à la protection des données. Leur participation active s’est traduite par une collaboration efficace et des échanges riches au sein des groupes. Ils ont mobilisé leurs connaissances tout en développant leur esprit critique face aux enjeux du numérique. L’aspect ludique a favorisé leur engagement et leur motivation tout au long de l’activité. Cette démarche a permis de renforcer leur compréhension des risques et des bonnes pratiques liés à l’usage des données personnelles.
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Disponible sur : https://www.cnil.fr/fr/definition/donnee-sensible (Consulté le 5janv 2026)
-Vérifier la pertinence des données.
Disponible sur : https://www.cnil.fr/verifier-la-pertinence-des-donnees (Consulté le 5janv 2026).
-RGPD : de quoi parle-t-on ?
Disponible sur : https://www.cnil.fr/fr/rgpd-de-quoi-parle-t-on (Consulté le 5janv 2026).
-Protection des données dans le monde 
Disponible sur : https://www.cnil.fr/fr/la-protection-des-donnees-dans-le-monde (Consulté le 5janv 2026).
	Champ de texte 49: Cette séance peut venir compléter la séance « Encadrer l'utilisation de l’Intelligence Artificielle comme assistant pour rédiger les lettres de motivation » produit par Samuel TESTENIERE, Sanja ROCA  Lycée Marie Curie (Marseille, 13) disponible sur  Biochimie - Génie biologique, Aix - Marseille, Les TraAM de l'académie

FEE_REDIGER_LETTRE_DE_MOTIVATION_0124.pdf

	Champ de texte 50: 


