Fiche d’observation du jeu

Nom du jeu observé
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Eléments factuels

Période ?
Quelle année ou quelle(s)
période(s) le jeu simule-t-il ?
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Pays ou organisation

concernes
Quels sont les pays présents
dans le jeu ?

Evénements observés
Quel(s) événement(s) réels sont
abordés dans le jeu ?
Sont-ils fictifs ?
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Systéme de jeu

Objectifs de victoire
Quelle(s) est(sont) la(es)
condition(s) pour gagner ?
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Objectifs de défaite
A quelle(s) condition(s) perd-on la
partie ?
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Eléments d’accumulation
Comment s’appelle les éléments
que les joueurs acquierent ?
(Prestige, Influence, Victoire, etc.)

Design

Systéme de couleur
Quelles couleurs sont utilisées ?
Comment sont-elles réparties ?
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lllustrations

Quels type(s) d'illustration(s) est
dans le jeu ?
Décrivez-les

O M) ow C\Q)s. e Q\‘io\s o0

Eléments négatifs
Y a-t-il des éléments négatifs
dans le jeu ? A quel pays sont)-ils
attribués ? Comment sont-ils
représentés ?
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Eléments factuels

Période ?
Quelle année ou quelle(s)
période(s) le jeu simule-t-il ?

Pays ou organisation

concernés
Quels sont les pays présents
dans le jeu ?
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Evénements observés

Quel(s) événement(s) réels sont

abordés dans le jeu ?
Sont-ils fictifs ?
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Systéme de jeu

Objectifs de victoire
Quelle(s) est(sont) la(es)
condition(s) pour gagner ?
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Objectifs de défaite
A quelle(s) condition(s) perd-on la
partie ?
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Eléments d’accumulation
Comment s’appelle les éléments
que les joueurs acquierent ?
(Prestige, Influence, Victoire, etc.)
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lllustrations
Quels type(s) d'illustration(s) est
dans le jeu ?
Décrivez-les

Design
vl = UPA
Systéme de couleur "
Quelles couleurs sont utilisées ? NBuae = URSS
Comment sont-elles réparties ?
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Eléments négatifs
Y a-t-il des éléments négatifs
dans le jeu ? A quel pays sont)-ils
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attribués ? Comment sont-ils
représentés ? |




Fiche d’observation du jeu

Nom du jeu observé | SWce AfCe
Eléments factuels

Période ? TQ S\WN& &(,(“ U Q0 "IG (\( e ‘\,\ )
Quelle année ou quelle(s) w O N U
période(s) le jeu simule-t-il ? @q\g& )b(?’ﬂw &/C % Erighs o (& LQ\X .
. 2 Q -
onte L‘BLA/“S’A
A(” D RSB

Pays ou organisation ,
concernés VRIS

Quels sont les pays présents

dans le jeu ? \; . Q“\' (:/'\ A\

Evénements observés e i - B

Quel(s) événement(s) réels sont \Dex OO

abordés dans le jeu ?
Sont-ils fictifs ?

Systéme de jeu

Objectifs de victoire
Quelle(s) est(sont) la(es)
condition(s) pour gagner ?

1) f/ Sg;u,g\r (\30352\ \O’ u\e \bb il C)«’&Q“ (\Q Ao, A0 Ch”)s.’\l’b &OX’CM

Objectifs de défaite
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