
Activité 7 : Spéciation

Objectif : on cherche à montrer les facteurs qui sont à l'origine de l'apparition de nouvelles espèces.

A/ Jeu sérieux – arbre de Darwin.

Par groupe de quatre, faites une partie du jeu « arbre de Darwin » en suivant les règles 
ci-dessous. Chaque joueur doit noter sur sa feuille son évolution dans le jeu (le chemin 
emprunté, les caractères obtenus, les crises subies et l'espèce à laquelle il arrive). 

Règles du jeu :

Chaque joueur commence avec la même carte d'identité d'un ancètre commun et un pion, qui 
correspond à une population d'êtres vivants.

À chaque tour les joueurs tirent le dé et avance d'une, deux ou trois cases. La couleur de la case 
détermine ce que doit faire le joueur :

Case bl  anche   : elle correspond à une mutation qui apparait dans l'information génétique des êtres 
vivants. Le joueur gagne une bille mutation (sauf dans le cas des cases x2 où il en gagne deux).
Quand le joueur obtient 5 billes mutations il peut acheter un caractère sur lequel il n'est pas tombé 
en avançant.

Case   jaune   : si un joueur tombe sur cette case les individus de sa population gagne un nouveau 
caractère, précisé sur la carte caractère.

Case rouge : un événement particulier est survenu (changement climatique, géologique, biologique)
qui peut être à l'origine d'une crise géologique. Cette carte dicte la conduite à suivre sur le plateau.

Le jeu est terminé quand les joueurs ont tous atteint l'ère actuelle et qu'ils ont déterminé comment 
leur population a évolué. Chaque élève vient noter le nom de son espèce au tableau. 

L'ensemble des noms d'espèce au tableau correspond à la biodiversité actuelle pour la classe.

B/ Les moteurs de l'apparition de nouvelles espèces.

À l'aide de vos observations au cours du jeu, des résultats au tableau et des connaissances 
des cours précédants, écrire un bilan d'une dizaine de lignes pour expliquer les facteurs qui sont à
l'origine de l'apparition de nouvelles espèces.

Les principales capacités travaillées sont : travailler en équipe, raisonner (remobiliser des connaissances, 
formuler des déductions), communiquer (rédiger un texte).





Ancètre commun des Vertébrés marins

La population de départ correspond à l'ancêtre communs à tous les Vertébrés. 
Il possèdait un squelette interne et une morphologie à symétrie bilatérale. Il évoluait dans un 
milieu marin il y a 500 Ma.

Ancètre commun des Vertébrés terrestres

La population de départ correspond à l'ancêtre communs à tous les Vertébrés terrestres. 
Dans ce jeu il possèdait un squelette osseux interne, une morphologie à symétrie bilatérale et une
mâchoire. Il évoluait sur un milieu terrestre il y a 300 Ma.

Vertébrés marins – Espèce 1

Nom latin : Carchardon carcharias
Nom courant : Requin blanc
Famille : Galéomorphes

Caractères : Mâchoire, squelette cartilagineux, viviparité, corps en forme de torpille, absence de 
paupières.

Vertébrés marins – Espèce 2

Nom latin : Sphyrna mokarran
Nom courant : Requin marteau
Famille : Galéomorphes

Caractères : Mâchoire, squelette cartilagineux, viviparité, corps en forme de torpille, paupières.

Vertébrés marins – Espèce 3

Nom latin : Aetobatus narinari
Nom courant : Raie léopard
Famille : Squalomorphes

Caractères :  Mâchoire, squelette cartilagineux, viviparité, corps applati, dard venimeux, bec de 
canard

Vertébrés marins – Espèce 4



Nom latin : Manta birostris
Nom courant : Raie manta
Famille : Squalomorphes

Caractères :  Mâchoire, squelette cartilagineux, viviparité, corps applati, deux rostres
Vertébrés marins – Espèce 6

Nom latin : Thunnus thynnus
Nom courant : Thon rouge
Famille : Scombridés

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnios, nageoires à rayons, vélocité.

Vertébrés marins – Espèce 5

Nom latin : Anguilla aguilla
Nom courant : Anguille
Famille : Anguidés

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnios, nageoires à rayons, perte des nageoires latérales, 
mucus.

Vertébrés marins – Espèce 7

Nom latin : Monodon Monoceros
Nom courant : Narval
Famille : Monodontidés

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnios, quatre membres, mamelles, incisive gauche qui se 
développe en défense chez les mâles.

Vertébrés marins – Espèce 8

Nom latin : Delphinus delphis
Nom courant : Dauphin commun
Famille : Delphinoïdés

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnios, quatre membres, mamelles, écholocation.

Vertébrés marins – Espèce 9



Nom latin : Crocodylus porosus
Nom courant : Crocodile marin
Famille : Crocodylidae

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnois, quatre membres, Deux fenêtres temporales, 
écailles cuiracées.

Vertébrés marins – Espèce 10

Nom latin : Aptenodytes patagonica
Nom courant : Manchot royal
Famille : Sphéniscidés

Caractères : Mâchoire, squelette osseux, amnois, quatre membres, Deux fenêtres temporales, 
plumage.

Vertébrés marins – Caractères

Caractère 1 : mâchoire

Caractère 2 : squellette cartilagineux

Caractère 3 : squelette osseux

Caractère 4 : Viviparité (l'embryon se développe dans l'utérus)

Caractère 5 : amnios

Caractère 6 : corps applati

Caractère 7 : corps en forme de torpille

Caractère 8 : nageoires à rayons

Caractère 9 : quatre membres

Caractère 10 : deux fenêtres temporales

Caractère 11 : dard venimeux

Caractère 12 : mamelles

Caractère 13 : deux rostres (proéminences rigides utilisés pour la défense ou la prédation)

Caractère 14 : perte des nageoires latérales



Caractère 15 : Vélocité

Caractère 16 : écailles cuiracées

Caractère 17 : abscence de paupières

Caractère 18 : paupières

Caractère 19 : écholocation

Caractère 20 : bec de canard

Caractère 21 :  incisive gauche qui se développe en défense chez les mâles

Caractère 22 : plumage

Caractère 23 : mucus (sécression visceuse qui peut être empoisonnée)



Vertébrés terrestres – Espèce 1

Nom latin : Cerastes cerastes
Nom courant : vipère à cornes
Famille : Vipéridae

Caractères : quatres membres, une fenêtre temporale, dents sur les os du palais, perte des membres, 
venin.

Vertébrés terrestres – Espèce 2

Nom latin : Chamaeleo Jacksoni
Nom courant : Caméléon de Jackson
Famille : Chamaeleonidae

Caractères : quatres membres, une fenêtre temporale, dents sur les os du palais, mobilité 
indépendante des yeux, changement de couleur de la peau.

Vertébrés terrestres – Espèce 3

Nom latin : Crocodylus palustris
Nom courant : Crocodile des marais
Famille : Crocodylidés

Caractères :  quatres membres, une fenêtre temporale, homéothermie, perte homéothermie.
Vertébrés terrestres – Espèce 4

Nom latin : Alca
Nom courant : Pingouin
Famille : Alcidés

Caractères : quatres membres, une fenêtre temporale, homéothermie, plumage.

Vertébrés terrestres – Espèce 5

Nom latin : Homo sapiens
Nom courant : Homme
Famille : Hominidés

Caractères : Quatres membres, deux fenêtres temporales, mamelles, placenta, utilisation d'outils, 
pouce opposable, bipédie.



Vertébrés terrestres – Espèce 6

Nom latin : Pongo pygmaeus
Nom courant : Orang-outan
Famille : Primates

Caractères : Quatres membres, deux fenêtres temporales, mamelles, placenta, utilisation d'outils, 
pouce opposable, longueur des membres avant suppérieure à celle des membres arrières.

Vertébrés terrestres – Espèce 7

Nom latin : Loxodonta africana
Nom courant : Elephant d'Afrique
Famille : Proboscidiens

Caractères :  Quatres membres, deux fenêtres temporales, mamelles, placenta, utilisation d'outils, 
trompe.

Vertébrés terrestres – Espèce 8

Nom latin : Macropus rufus
Nom courant : Kangourou
Famille : Macropodidés

Caractères :  Quatres membres, deux fenêtres temporales, mamelles, pas de placenta, poche 
marsupiale

Vertébrés terrestres – Espèce 9

Nom latin : Ornithorynynchus anatinus
Nom courant : Ornithorynque
Famille : Monotrème

Caractères : Quatres membres, deux fenêtres temporales, pseudo-mamelles, pas de placenta, bec, 
éperon venimeux

Vertébrés terrestres – Caractères

Caractère 1 : quatre membres



Caractère 2 : une fénêtre temporale

Caractère 3 : deux fenêtres temporales

Caractère 4 : dents sur les os du palais

Caractère 5 : Homéothermie (capacité de produire sa propre chaleur)

Caractère 6 : mammelles

Caractère 7 : mobilité indépendante des yeux

Caractère 8 : absence de placenta

Caractère 9 : placenta

Caractère 10 : perte des membres

Caractère 11 : capacité d'utiliser des outils

Caractère 12 : plumage

Caractère 13 : bec

Caractère 14 : venin

Caractère 15 : capacité de changer la couleur de la peau

Caractère 16 : perte de l'homéothermie

Caractère 17 : pouce opposable

Caractère 18 : poche marsupiale

Caractère 19 : trompe

Caractère 20 : éperon venimeux

Caractère 21 :  longueur des membres avant suppérieure à celle des membres arrières

Caractère 22 : bipédie (capacité de marcher sur deux membres)


