
 

Règles du jeu : 
 

Au départ chaque joueur choisi une espèce 

et récupère 100 individus de son espèce qu’il 

place sur l’île des darwininos. 

 

Au début de chaque période (case de l’axe 

du temps), chaque joueur pioche une carte 

mutation puis la replace sous la pioche.  

Ces cartes peuvent lui permettre d’acquérir 

de nouveaux caractères, dans ce cas il récupère 

le dessin correspondant et le place sur son 

espèce. 

 

Quand tous les joueurs ont pioché une 

carte mutation, une seule carte sélection 

naturelle est piochée et lue à haute voix puis 

replacée sous la pioche. 

La population de chaque espèce est 

modifiée en fonction de ce qui était indiqué sur 

la carte sélection naturelle. 

 

Le curseur est placé sur une nouvelle 

période et les joueurs retirent une carte 

mutation ainsi de suite jusqu’à ce qu’une seule 

espèce survive ou jusqu’à la fin de l’axe du 

temps (dans ce cas l’espèce avec le plus 

d’individus a gagné). 

 

A la fin de la partie chaque joueur doit 

compléter le questionnaire. 

 

BONNE PARTIE ! 

 


