
Règles du jeu 

Grâce à ce jeu, tu vas découvrir les stratégies que les animaux mettent en place pour se rencontrer et  

se  reproduire afin de peupler un milieu, ainsi que les obstacles qui les en empêchent.  

Objectif : Créer une nouvelle famille grâce à la rencontre des partenaires et à leur reproduction. 

 Placer votre animal sur la case départ 

 Distribuer à chaque joueur 3 cartes et poser le paquet  au milieu 

 Le joueur le plus jeune commence, puis on tourne dans le sens des aiguilles d’une montre 

 A chaque tour, le joueur doit faire une action avec la carte de son choix (avancer en fonction 

du chiffre sur la carte, bloquer son ou ses adversaire(s)… ou échanger une de ses cartes).  La 

carte utilisée est ensuite replacée sous le paquet et une autre est piochée. 

 Le gagnant est celui qui arrive à créer une famille en premier 

Variante proposée en formation : établir des couples (1 élève à un mâle, l'autre une femelle; doit se 

rejoindre dans la zone de production et finir ensemble coopération) 
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http://www.google.fr/imgres?imgurl=http://www.dididou.fr/coloriage/animaux/insecte/taon.gif&imgrefurl=http://www.dididou.fr/insecte6.php&h=401&w=794&tbnid=Hjp5CAUTdEgXaM:&zoom=1&docid=tuZ_oycn_rsR2M&ei=dOBOU53aJ4fRtQbitoGQCA&tbm=isch&iact=rc&uact=3&dur=838&page=2&start=26&ndsp=34&ved=0CPcBEK0DMDM

