Régles du jeu

Grace a ce jeu, tu vas découvrir les stratégies que les animaux mettent en place pour se rencontrer et
se reproduire afin de peupler un milieu, ainsi que les obstacles qui les en empéchent.

Objectif : Créer une nouvelle famille grace a la rencontre des partenaires et a leur reproduction.

e Placer votre animal sur la case départ

e Distribuer a chaque joueur 3 cartes et poser le paquet au milieu

e Lejoueur le plus jeune commence, puis on tourne dans le sens des aiguilles d’une montre

e A chaque tour, le joueur doit faire une action avec la carte de son choix (avancer en fonction
du chiffre sur la carte, bloquer son ou ses adversaire(s)... ou échanger une de ses cartes). La
carte utilisée est ensuite replacée sous le paquet et une autre est piochée.

e Le gagnant est celui qui arrive a créer une famille en premier

Variante proposée en formation : établir des couples (1 éleéve a un male, I'autre une femelle; doit se
rejoindre dans la zone de production et finir ensemble coopération)
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