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• Salle informatique ou PC perso
• Possibilité de créer un parcours ELEA
• Création d’une vidéo sur l’apprentissage par l’action via une IA (script proposé ci-après)
• Utilisation d' IA génératives 

-prise de notes manuelle
-classe entière
-absence de regard critique sur le contenu généré par l'IA

Cette séquence s’adresse aux étudiants de BTS ESF dans le cadre du bloc 3 Connaissance des publics 
(situations de crise et résilience) et du bloc 5  Dynamique institutionnelle et partenariale 
(dispositifs en faveur des quartiers défavorisés ou prioritaires).
Elle vise à faire du lien entre les publics, les dispositifs et la dimension partenariale de la 
politique de la ville, tout en utilisant l’intelligence artificielle comme outil de révision active, de structuration 
des apprentissages et d’apprentissage autonome.
Ce TraAM peut être mené en cours ou en fin de séquence, dans une logique de consolidation et de 
mise en cohérence des connaissances.
Cette séquence est transposable à d’autres contextes du cycle secondaire ou de l’enseignement supérieur.

-prise de notes numérique
-groupes réduits
-usage des IA au quotidien



Plus-value : engagement des étudiants et développement 
des compétences numériques

Apports spécifiques du numérique : scénarisation (art de 
prompter), production de contenu et modification du contenu
le cas échéant. 

Condition de mise en oeuvre : prise en compte des besoins
des étudiants

La promotion de l’apprentissage génératif a été conçue par 
deux chercheurs américains en psychologie spécialisés 
dans les processus d’apprentissage, puis relayé et 
explicité en français par l’université de Toulouse 
(https://sia.univ-toulouse.fr/comment/151#comment-151)

Une séance de 1H30 a été conduite par un enseignant STMS
auprès de 12 étudiants de seconde année de BTS ESF.

Groupe : 4 étudiants à besoins educatifs particuliers

Adapation : circuler auprès des étudiants et les accompagner
dans la rédaction du prompt. 



2. Communication et collaboration 
2.1. Interagir
2.2. Partager et publier
2.3. Collaborer
2.4 S'insérer dans le monde numérique

3. Création de contenus
3.1. Développer des documents textuels
3.2. Développer des documents multimédia
3.3. Adapter les documents à leur finalité
3.4. Programmer

4. Protection et sécurité
4.1. Sécuriser l'environnement numérique
4.2. Protéger les données personnelles et la vie privée
4.3. Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5. Environnement numérique
5.2 Évoluer dans un environnement numérique

-diffusion auprès des collègues de l'ERP
-diffusion sur PPA et EduBase
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