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TITRE DE L’ACTIVITÉ 
 

CODE TON ÉTOILE 
Niveaux : Enseignement scientifique 1ère 

 

Résumé de l’activité en quelques mots (5 lignes maximum)  

 

Cette activité a pour objectif de permettre aux élèves de se saisir de la loi de Wien d’une 

manière légèrement différente de leurs habitudes. En effet, ils auront accès dès la mise en 

place de cette première activité, à l’intégralité de la leçon et pourront échanger avec une IA. 

L’objectif étant de créer une animation afin de leu permette de résoudre des exercices et de 

comprendre comment les résoudre. 

 

Objectifs 

 

L’objectif de cette activité est de traiter l’ensemble des éléments du programme liés au 

corps noir et à son rayonnement. 

Ce concept étant déjà abordé en seconde dans sa version qualitative, les élèves ne 

sont pas sans représentation initiale ce qui leur permet de pouvoir se saisir de cette 

activité et approfondir leurs propres connaissances pour aller vers une version plus 

quantitative et une approche plus mathématique de cette connaissance. 

Savoirs Savoir-faire 

Le spectre du rayonnement émis par la surface 

(modélisé par un spectre de corps noir) dépend 

seulement de la température de surface de l’étoile. 

Le spectre d’un corps noir est caractérisé par les 

propriétés suivantes : 

- La longueur d’onde d’émission maximale est 

inversement proportionnelle à la température (loi 

de Wien). 

- La puissance émise par unité de surface est 

proportionnelle à la puissance quatrième de la 

température (loi de Stefan). 

À partir d’une représentation graphique du spectre 

d’émission du corps noir à une température 

donnée, déterminer la longueur d’onde d’émission 

maximale. 

Appliquer la loi de Wien pour déterminer la 

température de surface d’un objet assimilé à un 

corps noir à partir de la longueur d’onde d’émission 

maximale. 

 

Cette activité permet aussi d’aborder la question de l’usage de l’IA et de permettre aux élèves 

d’appréhender les capacités de tuteur que cet outil peut posséder. De plus ce travail permet 

un échange libre et interactif sur les usages que les élèves font de l’IA. 

 
L’IA 
En Physique – Chimie  
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Scénario pédagogique 

 

• Durée : 2h. 

• Format : classe entière ou demi groupes, élèves en binômes ou groupe de 4. 

• Matériel : un ordinateur ou tablette connectée à internet par groupe. 

 

La séance s’ouvre avec la distribution des documents du chapitre, un rappel de la loi de Wien 

ou du moins le lien entre couleur et chaleur pour les sources de lumière. 

Ensuite le document « Code ton étoile » est distribué aux élèves. Avec une consigne simple 

répétée à l’oral : « Attention, vous n’avez que peu déchanges possible avec l’IA car la création 

d’artefact est limitée. Il faut étudier vos prompt afin de limiter les échanges avec l’IA car il est 

bien plus simple de bien délimiter son projet que de corriger si l’IA part dans une mauvaise 

direction. » 

Ensuite les élèves se lancent dans l’étude du document et explorent leur cours ou le manuel 

afin d’accumuler des connaissances sur la loi de Wien et le rayonnement du corps noir.  

Après ce temps d’étude, ils peuvent se lancer en groupe sur la rédaction de leur premier 

prompt afin de construire leur animation. C’est à ce moment qu’il faut échanger avec les 

différents groupes afin de présenter la notation qui tiendra compte du « journal de projet » 

c’est-à-dire leur document reprenant leurs échanges avec l’IA et leurs réflexions. 

La fin de la première heure sera le moment de rappeler les attendus du projet et donc le rendu 

qui se compose de deux fichiers : 

• Le journal de projet, un fichier pdf qui compile leurs échanges avec l’IA et leurs 

réflexions 

• Le fichier HTML qui permet de lancer la simulation interactive. 

La seconde partie de la séance permet d’affiner la simulation interactive des élèves et de 

l’utiliser pour répondre à des questions en lien avec la loi de Wien.  

 

Documents d’accompagnements 

  

Sujet élève : code_ton_etoile.pdf 
 

Analyse de l’activité 

 

• L’activité présente rapidement un fort engagement des élèves du fait de son 

aspect « IA » et du côté un peu « magique » du premier prototype de 

simulateur. 

• L’IA fourni de très bon prototype mais a tendance à surévaluer la demande si 

le prompt n’est pas précis. De plus le fait de ramasser un document regroupant 

les échanges avec l’IA permet aussi d’éviter les prompt du style « Photo du doc 

+ Réponds aux questions ». 

• Cette facilité à obtenir un premier simulateur correct crée chez certains élèves 

un désengagement rapide avec pour seul retour lors de mes passages : « C’est 

bon ça marche déjà. » 
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• Le retour à l’activité est un peu complexe, le fait que toute l’activité soit assez 

ludique et se fasse en langage naturel contraste avec la rigueur mathématique 

et le formalisme exigés par les exercices. 

• Le choix de l’IA proposée aux élèves doit être clair et précis afin de s’assurer 

d’un usage respectant le cadre RGPD et les directives institutionnelles. 

 

Prolongements possibles – variantes 

 

• Ouvrir l’activité à d’autres champs du programme avec de nouvelles 

animations : puissance radiative du soleil, cristallographie, méthode 

d’Ératosthène… 

• Créer une trame pédagogique avec une consigne de type : « Votre simulation 

doit s’accompagner d’un scénario pédagogique afin de permettre aux élèves de 

s’approprier ces connaissances. » 

• Par des lectures graphiques et un tableau de mesure, approximer ou vérifier la 

loi de Stefan. 

 

Productions d’élèves  

 

Groupe 1 : 

Journal d’échanges avec l’IA : 
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Capture d’écran de la production : 

 
 

 

 

Groupe 2 : 

Journal d’échanges avec l’IA : 
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Capture d’écran de la production : 

 
 

 

 


