
 

 

 

 

 

 

GE Graph (version 2.2.2) 

1. 
Ouvrir un 

fichier kml. 

2. 
Le fichier s'ouvre : 

chaque unité s’inscrit dans une 

ligne du tableur. 

3. 
Rentrer dans la 

colonne "Value" la 

valeur indexée à 

chaque unité. 

4. 
Choisir d’attribuer une 

hauteur et une couleur qui 

seront (ou non) 

proportionnelles aux 

valeurs indexées. 

5. 
Choisir le code couleur 

de l’échelle (choix 1 à 7) 

ou créer son propre code 

couleur (choix 8). Il est 

possible d’afficher 

l’échelle (Show scale) 

dans Google Earth (top = 

en haut ou bottom = en 

bas de la fenêtre 

d’affichage). Indiquer si 

la couleur est attribuée 

automatiquement ou non. 
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6. 
Choisir la hauteur des 

polygones (automatique ou 

non), la présence (ou 

l’absence) d’une ligne de 

contour, ainsi que sa 

couleur. Choisir enfin la 

présence (ou l’absence) 

d’étiquette sur chaque 

polygone indiquant le nom, 

ou la valeur indexée, ou le 

nom + la valeur indexée. 

7. 
Il est possible d’afficher 

une grille sur la carte 

obtenue. 

8. 
Rentrer le titre. Choisir sa couleur, ainsi que celle 

du fond. Il est possible d’afficher le titre (Show 

title) dans Google Earth (top = en haut ou bottom = 

en bas de la fenêtre d’affichage). 

9. 
Cocher "Open in GE" afin 

d’ouvrir directement le 

fichier obtenu dans Google 

Earth. 

10. 
Cliquer sur "Run" pour 

créer le fichier (.graph). 
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