Fiche Technique : Google SketchUp 8
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: Permet la sélection

de I’objet ou de la forme
dessiné (e).
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Vichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre

N

: Dessiner une
forme libre (en plan) avec
des morceaux de droites.

: Permet de dessiner
une forme plane carré ou
rectangulaire.

: Permet de dessiner
un cercle plan.

~

: Permet de dessiner
un arc de cercle plan.

e

: L’outil d’extraction

permet de donner de I’épaisseur aux

formes planes.

X

: Permet de déplacer un
objet (2D) ou un objet (3D).

Q

: Permet de faire une
rotation de la forme dans les X et
Y.

3

: Permet d’agrandir ou
réduire homothétiquement la forme.
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: Transforme la sélection (d’une ou plusieurs formes) en un objet unique.

: Efface les segments, les formes, les objets ...

: Outil de mesure de distance.

: Outil pot de peinture permet d’appliquer une couleur ou une texture a I’ensemble d’une face
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a : Tourner votre angle de

vue comme vous le souhaitez.
L’objet ne bouge pas, c’est la vue
qui se déplace.

/2
. : Permet de zoomer ou de

dézoomer la vue a I’écran.

: Permet de déplacer la vue.

r" : Zoom tout. Régle le zoom

pour vous permettre de voir
I’intégralité de votre dessin.

&

: Permet d’obtenir la vue
courante de Google Earth.
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: Permet de modéliser en
3D le terrain importé depuis Google
Earth.

(o

: Permet d’ajouter un
nouveau batiment

o

: Permet d’ajouter une
texture photographique sur une
facade de batiment

@

: Permet d’avoir un apergu
du modele, en situation, dans
Google Earth.

e

: Permet de récupérer sur
Internet des modeles réalisés par
d’autres personnes.

@ : Permet de publier vos

propres modeles.
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